, llosé gatezi 3 — Z:S/
Wysokos¢ nad ktebem \ =i
35cm i
llos¢€ gatezi 4
Grupa1: *% | Wysokos¢ nad kiebem
30 cm

> > > llos¢ gatezi 5
kale g alQZle **% | Wysokos$¢ nad kiebem
20 cm
Sprzet: Wiasciwosci:
o 2 czerwone chorggiewki o Seria 3 do 5 ruchomych gatezi utozonych
a 2 biate choragiewki w linii proste;.
a 1 numer o Odlegtos¢ miedzy gateziami 1 - 2 m.

Cel: Niskie galezie
Przejechanie pod niskimi gateziami, bez strgcenia ich, z utrzymaniem poczatkowo obranego

chodu.
Bledy za efektywnosc¢: Ocena stylu:
Przed przeszkod3: Utrzymanie wybranego chodu
« wolta, wytlamanie, cofniecie, odmowa, « galop
btad trasy naprawiony przed podjeciem * kius
kolejnej przeszkody. » step (tylko zawody *)
Podczas przeszkody:
. stracenie jednej lub kilku gatezi, W przypadku zmiany chodu: w punktacji
« przerwanie ruchu naprzod, uwzglednia sie chod nizszy. Powrot do
« zmiana chodu poczatkowego chodu nie jest oceniane.

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca




0
Szerokosc¢ korytarza =
*
Grupa1: 0.rm
== |
Korytarz na - 0,6 m T b=
komu . 05m
Sprzet: Wilasciwosci:
a 2 czerwone chorggiewki a Diugos$é 8 metrow
o 2 biate chorggiewki o Korytarz z drggéw utozony w linii proste;
a 1 numer przymocowany do podtoza
o 4 dragi po 4 metry o Unikaj nierownosci terenu, rowne podtoze

Cel: Korytarz

Przejechanie przez wyznaczong sciezke bez dotkniecia drggdéw z zachowaniem poczatkowo
obranego chodu

Bltedy za efektywnosé: Ocena stylu:
Przed przeszkoda: Wymagany chdd
« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa, « galop
btad trasy naprawiony przed podjeciem « klus
kolejnej przeszkody « step (tylko na zawody *)
Na przeszkodzie:
« zmiana chodu W przypadku zmiany chodu: w punktacji
- dotkniecie draga uwzglednia sie chod nizszy. powrot do

poczgtkowego chodu nie jest oceniane

Niebezpieczne sytuacje:
« utrata rownowagi przez jezdzca




2 —_

- Y % < O v

Grupa 1: . \ il
Osemka 4 7+ P
dkoek

Sprzet Wiasciwosci:
o 2 czerwone chorggiewki o Szerokosc wjazdu i wyjazdu 4m
o 2 biate chorggiewki o Odlegtos¢ miedzy wjazdem i wyjazdem
o 1 numer a linig beczek wynosi 10m
o 2 beczki o wysokosci co najmniej 1,30 m o Odlegtos¢ pomiedzy beczkami 15 m.
o LiteryAiB a Jezdziec trzyma wodze w jedne;j,
o Linia oceny jest nakreslona na ziemi wybranej rece

o Kolejnosc¢ pokonywania beczek
pozostawiona jest do decyzji
gospodarza toru

Cel: Osemka

Przejazd figury “8” z wodzami w jednej rece bez dotkniecia beczek z zachowaniem
poczgtkowo obranego chodu

Bledy za efektywnosé:
Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

e zmiana chodu
» dotkniecie beczki

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca lub konia

Ocena stylu:

Utrzymanie wybranego chodu
« galop

* klus

« step (tylko zawody *)

W przypadku zmiany chodu w punktacji
uwzglednia sie chod nizszy. Powrot do
poczgtkowego chodu nie jest oceniany.




e .
Odlegto$é miedzy tyczkami / " |
? F brjh . (:)l“",{

* 6m ® o P

9
[ ] o 7 .
Grupa 1: x 5 1ub 6 m 4 ) /
Slalom A L
Hooksk 5m
Sprzet: Wiasciwosci:

o 2 czerwone chorggiewki
o 2 biate choraggiewki

o Slalom z 6 tyczek ustawiony w linii
prostej

o 1 numer o Wysokosc tyczek okoto 2 metry
o 6 tyczek 0 Szerokosc przeszkody: 4 metry
a materiat do wyznaczenia strefy o Bramka startowa 2 metry przed pierwszag
przeszkody tyczka
o Bramka koncowa 2 metry za ostatnig
tyczka

Cel: slalom

Mijanie stupkow slalomem bez ich dotkniecia z zachowaniem poczatkowo obranego chodu.

Bledy za efektywnosc¢:

Ocena stylu:

Przed przeszkoda: Wymagany chaod
« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa, « galop
btad trasy naprawiony przed podjeciem * klus

kolejnej przeszkody
Podczas przeszkody:

« przerwanie ruchu naprzod
e zmiana chodu
» dotkniecie tyczki

Niebezpieczne sytuacje:

» step (tylko zawody *)

W przypadku zmiany chodu w punktacji
uwzglednia sie chod nizszy. Powrot do
poczatkowego chodu nie jest oceniany.

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca




Szerokosc¢ korytarza
Grupa 2: * 0,7 m
Prowadzenie . 0.6 m
konia w rece
ok sk 0.5m
Sprzet: Wiasciwosci:

o 2 czerwone chorggiewki
o 2 biate chorggiewki

a 1 numer

o 4 dragi po 4 metry

o Dtugosc 8 metrow

o Korytarz z drggow utozony w linii prostej
przymocowany do podtoza

o Rowne podtoze
o Strzemiona muszg by¢ podciggniete.

Cel: Prowadzenie konia w rece

Przejscie przez wyznaczong sciezke bez dotkniecia drggow z zachowaniem poczatkowo
obranego chodu

Bledy za efektywnosé¢:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

» przerwanie ruchu naprzod
e zmiana chodu
» dotkniecie draga przez jezdzca lub konia

Niebezpieczne sytuacje:
« utrata rownowagi przez jezdzca

Ocena stylu:
Dopuszczalny jest

e klus
- step

W przypadku zmiany chodu w punktacji
uwzglednia sie chod nizszy. Powrot do
poczgtkowego chodu nie jest oceniany.




Stopien nachylenia
* 20-35°
Grupa 3 s 20.35°
Skarpa

R 35-45°
Sprzet: Wiasciwosci:
o 3 czerwone chorggiewki o Regularna powierzchnia przeszkody
o 3 biate choraggiewki o Dtugosc: minimum 5 m na kazda
a 1 numer pochytosc¢
o Znaczniki trasy przeszkody 0 Szerokosc: minimum 2 m

Cel: Skarpa

Pokonanie przeszkody na koniu przy zachowaniu obranego chodu

Bltedy za efektywnosc:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

« przerwanie ruchu naprzod
e zmiana chodu

Niebezpieczne sytuacje:
« utrata rownowagi przez konia lub jezdzca

Ocena stylu:

Pozycja jezdzca

* pozycja lekko pochylona podczas
wjazdu i lekko odchylona w czasie
Zjazdu

e jezdziec w rownowadze

« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy
« kon pokonuje przeszkode w linii prostej




Wysokos¢ bankietu
ZeSkOk * Max 0,5 m (
przejechany o 0,5-0,7 m
na komu
o 0,7-0,9 m
Sprzet: Wiasciwosci:
o 1 biata chorggiewka o Przeszkoda z wyrazng krawedzig
o 1 czerwona chorggiewka o Stabilne podtoze
a 1 numer o Bezpieczne miejsce odbicia i lgdowania
o Wijazd: 2,50 m — dla zawoddw *,
dowolnie — dla zawodow ** i ***

Cel: Zeskok przejechany na koniu

Pokonanie przeszkody w siodle

Bltedy za efektywnosc¢:

Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z

przyhamowania nie stanowig btedu, ale
podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody
» utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

Ocena stylu:

Pozycja jezdzca:
e pozycja tutowia tuz za pionem
e jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola Trasy

» kon pokonuje przeszkode po linii
proste;




Wysokos¢ bankietu
Wskok " Max 0,5 m
przejechany na = 0,5-0,7 m
koniu (bank:iet) -
o 0,7-0,9 m
Sprzet: Wiasciwosci:

o 1 biata chorggiewka
o 1 czerwona chorggiewka
o 1 numer

o Przeszkoda z wyrazng krawedzig

o Stabilne podtoze

o Bezpieczne miejsce odbicia | lgdowania

o Wijazd: 2,50 m — dla zawodow *, dowolne
— dla zawodow ** i ***,

Cel: Wskok przejechany na koniu (bankiet)

Pokonanie przeszkody na koniu

Bledy za efektywnosé:
Przed przeszkod3:

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa, * pozycja tutowia tuz przed pionem
btad trasy naprawiony przed podjeciem e jezdziec w rownowadze
kolejnej przeszkody « wzrok skierowany naprzod
Zmiana chodu, skok z miejsca lub z Regularny ruch naprzod
przyhamowania nie stanowig btedu, ale Kontrola Trasy

podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

» kon pokonuje przeszkode po linii
proste;

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca lub

konia




P.T.V
Wysokos¢
* Max 0,5 m
Grupa 3: . 0.5-0.7 m /
Zywoplot
R 0,7-0,9 m
Sprzet Wiasciwosci:

o 1 czerwona chorggiewka
o 1 biata chorggiewka
o 1 numer

o Naturalna badz zrobiona przez
cztowieka przeszkoda z drggiem
umieszczonym 0,15 m przed
zywoptotem i trwale do niego
przymocowanym

o Wijazd: 3 m — dla zawodow *, dowolnie
— dla zawodow ** i ***

Cel: Zywoplot
Przeskoczenie przeszkody

Btedy za efektywnosé¢:

Przed przeszkod3:

« wolta, wylamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z

przyhamowania nie stanowig btedu, ale
podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca:
* pozycja tutowia tuz przed pionem

» jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola Trasy

« kon pokonuje przeszkode po linii
prostej




Stopien nachylenia
* 20-35°
Grupa 3: OO 20-35°
Dolina
o 35-45°
Sprzet: Wiasciwosci:

o 3 czerwone chorggiewki

o 3 biate chorggiewki

o 1 numer

o Znaczniki trasy przeszkody

Q

Q

Regularna powierzchnia trasy
Dtugosc¢: minimum 5 m na kazda
pochytosc¢

Szerokosc¢: minimum 2 m,

dla zawodow * - 4 metry.

Cel: Dolina
Pokonanie przeszkody w siodle przy zachowaniu obranego chodu.

Bledy za efektywnosc¢:
Przed przeszkoda:

Ocena stylu:

Pozycja jezdzca

» wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa, .
btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
e zZmiana chodu

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub

konia

pozycja lekko odchylona podczas zjazdu
| lekko pochylona w czasie wjazdu
jezdziec w rownowadze

wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzoéd
Kontrola trasy

kon pokonuje przeszkode w linii prostej
(przeszkody)




1
01 B:)/
o
Grupa 3: * “~g\>
Zjazd Konno ok | |
schodami 7 v
keksk
Sprzet: Wiasciwosci

o 2 czerwone chorggiewki

o 2 biate chorggiewki

o 1 numer

o znaczniki trasy przeszkody

Q

Naturalne lub zrobione przez cztowieka
schody

Dtugosc: 5 do 10 m zaleznie od stopnia
nachylenia pochytosci

Szerokosc¢ na wjezdzie: minimum 1m

Stopnie: gtebokosc¢: 0,40 m, wysokosc:
0,20 do 0,30 m

Cel: Zjazd konno schodami

Pokonac przeszkode utrzymujgc step

Bledy za efektywnosé:

Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
e zmiana chodu
* wijazd lub wyjazd innym chodem niz step

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

« Kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:

Pozycja jezdzca

pozycja tutowia tuz za pionem
jezdziec w rownowadze
wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd

Kontrola trasy

kon pokonuje przeszkode po linii
przeszkody




Grupa 3:

Wjazd konno .

schodami

kkock

Sprzet:

a 2 czerwone chorggiewki
o 2 biate choraggiewki

a 1 numer

0 znaczniki trasy przeszkody

Wiasciwosci:
Naturalne lub zrobione przez cztowieka
schody

o Dtugosc: 5 do 10 m zaleznie od stopnia
nachylenia pochytosci

o Szerokos¢ na wjezdzie: minimum 1 m

o Stopnie: gtebokosc: 0,40 m, wysokosc¢
0,20 do 0,30 m

Cel: Wjazd konno schodami

Pokonac przeszkode utrzymujgc step

Btedy za efektywnosé:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
* zZmiana chodu
« wjazd lub wyjazd innym chodem niz step

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

« Kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

* pozycja tutowia tuz przed pionem
« jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy

« kon pokonuje przeszkode po linii
przeszkody




Wysokosé G'h-"f /—i )/‘%w
f A A L
* Max 0,5 m Z W wh_z-.:!“ ]
Grupa 3 o 0,5-0,7 m _ )
Kloda
o 0,7-0,9 m
Sprzet Wiasciwosci:

o 1 czerwona chorggiewka

o 1 biata chorggiewka

o 1 numer

o 1 ktoda lub kilka matych ktod

o Ktoda lub kilka matych ktod bez bocznych
gatezi na stabilnym wypoziomowanym
podtozu

o Szerokosc¢ przeszkody na wjezdzie 3 m —
dla zawodow *, dowolna — dla zawodow

*k § kk*

Cel: Kioda
Przeskoczenie przeszkody.

Bledy za efektywnosé¢é:
Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z
przyhamowania nie stanowig btedu, ale
podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

* pozycja tutowia tuz przed pionem
« jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy
« kon pokonuje przeszkode w linii prostej



Dystans cofania
* 2m
Grupa 3:
. . k¥ 3m
Cofanie w siodle
kskk 4m
Sprzet: Wiasciwosci:
o 2 czerwone choragiewki Cofanie w korytarzu wyznaczonym drggami
o 2 biate chorggiewki o Ptaskie podtoze
o 1 numer o Diugosc: 8 m
o 4 drggi dtugosci 4m utozone na ziemi o Szerokosc: 0,90 m
o biate znaczniki wyznaczajgce dystans no Liczone sg tylko dragi dotkniete

cofania, widoczne dla jezdzca i
sedziego

podczas cofania
o Chod ktorym kon wjezdza i wyjezdza
z korytarza nie jest okreslony

o Dozwolone jest cofanie z nogami
wyjetymi ze strzemion

Cel: cofanie w siodle

Wykonanie cofania w korytarzu bez przerwania ciggtosci ruchu i bez dotkniecia drggow

Bledy za efektywnosé:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
e przerwanie ruchu
« dotkniecie draga

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

e pozycja tutowia w pionie
« jezdziec w rownowadze
e wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy
« kon pokonuje przeszkode w linii prostej




¥

FITE

Grupa 3:

ok

Bramka

*kck

Sprzet

o 1 chorggiewka czerwona
o 1 chorggiewka biata

o 1 numer

do wyboru:

o 1 bramka stata

o 1 szlaban

o 1 lina z odwaznikiem

Wiasciwosci:

Bramka do otwarcia i zamkniecia z grzbietu
konia

o Wysokos¢: 1,20 m do 1,40 m

o SzerokosS¢: minimum 2 m

Bramka stata musi byc trwale umocowana
do podfoza. Musi sie otwiera¢ swobodnie
na obydwie strony.

Cel: Bramka

Otworzenie, przejechanie przez i zamkniecie bramki bez wypuszczenia jej z reki podczas
przejezdzania. Jesli bramka pozostanie otwarta przeszkoda nie zostaje zaliczona.

Bledy za efektywnosc:
Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

* puszczenie liny/bramki

» przektadanie liny nad koniem

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

* pozycja tutowia tuz przed pionem
« jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola przejazdu




0
Szerokos$¢ rowu N\ J
Grupa 3: * 0,6 m
Przejazd przez = 0,9 m
row na koniu
5 sk ok 1.1m
Sprzet Wiasciwosci

o 1 czerwona chorggiewka
o 1 biata chorggiewka

o 1 numer

o 1 biaty drag

o Naturalny lub zbudowany, mozliwy do

o pokonania bez oddania skoku, z wodg lub
bez

Przeszkoda z wyrazng krawedzig
Stabilne podtoze

Bezpieczne miejsce odbicia i lgdowania
Szerokosc: minimum 3 metry — zawody *,

** ***)

dowolne - zawody **,
o Gtebokos¢: minimum 0,50 m

o O O O

Cel: Przejazd prze row na koniu
Przeskoczenie lub przejscie nad przeszkodg na koniu bez wchodzenia konia do przeszkody.

Bledy za efektywnosé¢:

Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z

przyhamowania nie stanowig btedu, ale
podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

« kon wpadajgcy w przeszkode
« utrata rownowagi przez konia lub
jezdzca

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

« pozycja tutowia lekko przed pionem
* jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy

« kon pokonuje przeszkode w linii
prostopadtej do przeszkody




Grupa 3: *  |bez stromych brzegéw
Przekroczenie .
brzegi dowolne
wody -
Sprzet: Wiasciwosci:

o 2 czerwone chorggiewki
o 2 biate choraggiewki

o 1 numer
a

dodatkowe chorggiewki do oznaczenia
trasy przeszkody

o Dtugosc: minimum 4 m
o Gtebokosc: 0,50 do 1m
0 Szerokosc¢ : minimum 2 m

Cel: Przekroczenie wody

Pokonac przeszkode po linii przeszkody utrzymujgc step

Bledy za efektywnosé¢é:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
e przerwanie ruchu naprzod
* wjazd lub wyjazd innym chodem niz step

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez konia
« kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

e pozycja tutowia w pionie
e jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy

« kon pokonuje przeszkode po linii
przeszkody




/

i“fr)

P.T.V

Grupa 3:

Zjazd

A&k

z pochylosci

Kk

Sprzet:
2 czerwone chorggiewki
2 biate choragiewki

a
a
o 1 numer
a

znaczniki trasy przeszkody

Wiasciwosci:

o Regularne podtoze bez dziur
o Pochytos¢: od 30° do 45°

o Dtugosc: minimum 10 m

o Szerokosc:2do4 m

Cel: Zjazd z pochylosci

Pokonac przeszkode utrzymujgc wybrany chod

Bledy za efektywnosé:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
* zZmiana chodu

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub

konia

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

e pozycja tutowia tuz za pionem
* jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy
« kon pokonuje przeszkode w linii prostej




Grupa 3:

Wjazd na .

pochylos¢

kkck

Sprzet

o 1 czerwona chorggiewka

o 1 biata chorggiewka

a 1 numer

o znaczniki trasy przeszkody

Wiasciwosci:

o Regularne podtoze bez nierdwnosci
o Pochytosc¢: od 30° do 45°

o Dtugosc¢: minimum 10 m

o Szerokos¢: minimum 2m

Cel: Wjazd na pochylosé
Pokonac przeszkode utrzymujgc wybrany chod

Bledy za efektywnosc¢:
Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
« zmiana chodu

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

e pozycja tutowia tuz przed pionem
* jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy
« kon pokonuje przeszkode w linii prostej




Grupa 3:
Mostek "

na konwu

kkck

Sprzet

o 2 czerwone choragiewki

o 2 biate chorggiewki

a 1 numer

a 1 drewniany, stalowy lub inny mostek

Wiasciwosci:

Mostek moze byC na ziemi, nad strumykiem
lub pomiedzy dwoma brzegami itp.

o Dtugosc: okoto 5 m

o Szerokosc: okoto 1 m

o Jedna lub dwie barierki

Cel: Mostek przejechany na koniu
Pokonanie przeszkody po linii prostej utrzymujgc step

Bledy za efektywnosé¢é:

Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

* Zmiana chodu
* wjazd lub wyjazd innym chodem niz step

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia
* kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

* pozycja wyprostowana
e jezdziec w rownowadze
* wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy
« kon pokonuje przeszkode w linii prostej




Grupa 3:
. * T _—— —) b
Przejazd na [ ¢ :
koniu % ‘ ==-—-_=.=_i =
o 5 )

po literze “S”

Hokok

Sprzet

2 drggi dtugosci 4 m

2 dragi dtugosci 2,20 m
2 dragi dtugosci 1,80 m
12 wspornikow

2 czerwone chorggiewki
2 biate chorggiewki

o O O 0O o O O

1 numer

Wiasciwosci:
Przejazd po trasie wyznaczonej drggami na

wspornikach w ksztatcie podwojnej litery
“U”

Dla kazdej litery “U™:
o Szerokos¢: 0,90 m
o Dtugosc:4 m

Cel: przejazd na koniu po literze “S”

Pokonac przeszkode utrzymujgc step

Bledy za efektywnosé:
Przed przeszkoda:

» wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

» przerwanie ruchu naprzod

« wjazd lub wyjazd innym chodem niz step
» dotkniecie draga

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia
» kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

* pozycja tutowia w pionie
» jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzoéd
Kontrola trasy

« kon pokonuje przeszkode w linii
przeszkody




P.T.V
Wysokos¢
* Max 0,5 m
KD

hok 0,5-0,7 m 1 ]

.m ’0
kokk O 7_0 9 m “‘u.‘

Sprzet: Wiasciwosci:

o 2 czerwone chorggiewki
o 2 biate choraggiewki

o 1 numer

o 2litery :AiB

Dystans pomiedzy dwoma cztonami: patrz
tabela ponizej

Kombinacja dwoch przeszkod, zbudowanych

na stabilnym i wypoziomowanym gruncie.

o Front przeszkody : 3 m — dla zawodow *,

2,5 m — dla zawodow ** | ***.

o Przeszkoda cross (szereg) nie moze
byC pierwszg przeszkodg trasy PTV.

RODZAJ SCIEZKI CROSS'OWEJ JEDNA FULLA DWIE FULLE
Pionowa' — Pionowa' 7,30 m 10,50 m
Pionowa' — Wyskok 7m 10 m
Pionowa' — Zeskok 6m 9,50 m
Wyskok — Pionowa 5,40 m 9,50 m
Zeskok — Pionowa 7m 10 m
Pionowa! — Réw 6,50 m 9,50 m
Roéw — Pionowa' 6,5 m 9,50 m
Wyskok — Zeskok 540 m 7,50 m
Zeskok — Zeskok 6m 9,50 m
Row — Row nie dozwolona nie dozwolona

1) Jako ,pionowa” przeszkoda: pieh drzewa, zywopiot

Cel: Szereg (Cross)
Przeskoczenie obydwu cztondw przeszkody w odpowiedniej kolejnosci

Bledy za efektywnosé:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z
przyhamowania nie stanowig bfedu, ale
podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca

e pozycja tutowia tuz przed pionem
* jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzéd
Kontrola trasy

« kon pokonuje przeszkode w linii
prostopadtej do frontu przeszkody

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia




Grupa 4 Wysokos¢ bankietu 0 -
° %
Sprowadzanie Max 0.5 m :g S
konia ok 0.5-0.7 m
z zeskokiem
o 0,7-0,9 m
Sprzet Wiasciwosci

o 1 czerwona chorggiewka
o 1 biata chorggiewka
o 1 numer

o Przeszkoda z wyrazng krawedzig
o Front: minimum 2 m

W razie potrzeby, rownolegle do bankietu,
moze zostaC przygotowane zejScie dla
Jjezdzca. Moze ono zostac uzyte wytgcznie
przez niego.

Cel: Sprowadzanie konia z zeskokiem

Pokonanie przeszkody z koniem w reku

Bltedy za efektywnosé¢:
Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z

przyhamowania nie stanowig btedu, ale

podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

kon spadajgcy z przeszkody

przeszkody

* jezdziec pozostajgcy w tyle za linig

lopatek konia

utrata rownowagi przez konia
potrgcenie jezdzca przez konia

wodze na ziemi lub dotykajgce

Ocena stylu:

t opatka konia nie przekracza linii ramion
jezdzca

Regularny ruch naprzéd

Kontrola trasy

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody




AN
Grupa 4: Wysokos¢ bankietu {(j&c \_’
. x Max 0.5 A~

Wprowadzenie axteom

konia - 0.5-0.7 m =

ze wskokiem
ek 0,7-0,9 m
Sprzet: Wiasciwosci:

o 1 biata chorggiewka o Przeszkoda z wyrazng krawedzig

o 1 czerwona chorggiewka o Stabilne podtoze

o 1 numer o Bezpieczne miejsce odbicia | lgdowania
d

Wijazd: 2,50 m — dla zawoddw *,
dowolnie — dla zawoddw ** | ***

Cel: Wprowadzenie konia ze wskokiem
Pokonac przeszkode z koniem w reku

Bledy za efektywnosc¢: Ocena stylu:

R t opatka konia nie przekracza linii ramion

- wolta, wytamanie, cofnigcie, odmowa, jezdzca
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody Regularny ruch naprzéd

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z

L. : Kontrola trasy
przyhamowania nie stanowig btedu, ale o .
podlegaja ocenie za styl. « kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

» uderzenie konia w element przeszkody

* potrgcenie jezdzca przez konia

* jezdziec pozostajgcy w tyle za linig
lopatek konia




Grupa 4: *
Mostek ok 2
w reku ll r ;£; " kf ’
Heksk -
Sprzet Wiasciwosci:

a 2 czerwone choragiewki

o 2 biate choragiewki

a 1 numer

o Znaczniki trasy przeszkody

Mostek z jedng lub dwiema barierkami

o Szerokosé: 1m

o Dtugosc: minimum 3 m

o Wysokosc¢ nad ziemig: 0,50 do 1,20 m

Cel: Mostek w reku
Przeprowadzenie konia przez mostek w stepie

Bltedy za efektywnosc:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
* zmiana chodu
* wjazd lub wyjazd innym chodem niz step

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca

« potracenie jezdzca przez konia

 wodze na ziemi lub dotykajgce
przeszkody

* jezdziec pozostajgcy w tyle za linig

topatek konia

kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:

L opatka konia nie przekracza linii ramion
jezdzca

Regularny ruch naprzéd

Kontrola trasy

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody




Grupa 4:
. * X
Wprowadzanie
konia na = X
pochylosé . )
Sprzet Wiasciwosci:
o 1 czerwona chorggiewka o Regularna powierzchnia trasy, bez
o 1 biata chorggiewka NIErownosci
o 1 numer o - Pochytosc¢: 30° do 45°
a znaczniki trasy przeszkody a Dtugos¢: minimum 10 m
o Front dowolnie

Cel: Wprowadzanie konia na pochylosé

Pokonanie przeszkody z koniem w reku z zachowaniem wybranego chodu po catej trasie

przeszkody.

Bledy za efektywnosc: Ocena stylu:
Przed przeszkoda:

Podczas przeszkody:

topatka konia nie przekracza linii ramion

wolta, wytamanie, cofnigcie, odmowa, jezdzca
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody Regularny ruch naprzoéd

zmiana chodu

Kontrola trasy
« kon utrzymany w linii prostopadtej do

Niebezpieczne sytuacje: frontu przeszkody

utrata rownowagi przez jezdzca
potrgcenie jezdzca przez konia

wodze na ziemi

jezdziec pozostajacy w tyle za linig

lopatek konia




Grupa 4:

Wprowadzenie ok

konia schodami

kkck

Sprzet

a 2 czerwone chorggiewki

a 2 biate choraggiewki

a 1 numer

o Znaczniki trasy przeszkody

Wiasciwosci
o Schody naturalne lub zbudowane

o Dtugosc: 5 do 10 m w zaleznosci
od kata nachylenia trasy

o Front: minimum 1 m

o Stopnie: gtebokos¢ okoto 0,40 ,m
wysokosc¢ od 0,20 do 0,30 m

Cel: Wprowadzanie konia po schodach
Pokonanie przeszkody z koniem w reku z utrzymaniem stepa

Bledy za efektywnosé¢:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
« zmiana chodu
* wjazd lub wyjazd innym chodem niz step

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca
potrgcenie jezdzca przez konia
wodze na ziemi lub dotykajgce
przeszkody

jezdziec pozostajgcy w tyle za linig
lopatek konia

kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:

Y opatka konia nie przekracza linii ramion
jezdzca

Regularny ruch naprzéd

Kontrola trasy

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody




Grupa 4:
Sprowadzanie

konia ze o

schodow

*okk

Sprzet

o 2 czerwone chorggiewki

o 2 biate choraggiewki

o 1 numer

o Znaczniki trasy przeszkody

Wiasciwosci:
o Schody naturalne lub zbudowane

o Dtugosc : 5 do 10 m w zaleznosci od
kata nachylenia trasy

o Front: minimum 1 m

o Stopnie: gtebokos¢ okoto 0,40 m,
wysokosc¢ od 0,20 do 0,30 m

Cel: Sprowadzanie konia ze schodow
Pokonanie przeszkody z koniem w reku z utrzymaniem stepa

Bledy za efektywnosé:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
e zmiana chodu
* wjazd lub wyjazd innym chodem niz step

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca
potrgcenie jezdzca przez konia
wodze na ziemi lub dotykajgce
przeszkody

jezdziec pozostajacy w tyle za linig
lopatek konia

kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:

topatka konia nie przekracza linii ramion
jezdzca

Regularny ruch naprzéd

Kontrola trasy

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody




Grupa 4: * X j

Sprowadzenie s «

konia z

pochylosci o X
Sprzet Wiasciwosci:
o 2 czerwone chorggiewki o Regularna powierzchnia trasy, bez
o 2 biate chorggiewki uskokow
a 1 numer o Pochytosc¢ : 30° do 45°
a znaczniki trasy przeszkody a Diugos¢ : minimum 10 m

o Front dowolnie

Cel: Sprowadzenie konia z pochylosci:

Pokonanie przeszkody z koniem w reku z zachowaniem poczatkowo obranego chodu na cate;
dtugosci przeszkody.

Bltedy za efektywnosé: Ocena stylu:
AL [P L r) t opatka konia nie przekracza linii ramion
 wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa, jezdzca

btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody Regularny ruch naprzéd

Podczas przeszkody:

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
Niebezpieczne sytuacje: frontu przeszkody

« utrata rownowagi przez jezdzca

« potracenie jezdzca przez konia

* wodze na ziemi

* jezdziec pozostajgcy w tyle za linig
lopatek konia




Szeroko$é rowu (/

e
.|’*‘-~
Grupa 4: * 0,6 m @{\«%)
Przeprowadzenie| | 0.7 m --\/
konia przez row
5 sk sk 09m
Sprzet: Wiasciwosci

o 1 czerwona chorggiewka
o 1 biata chorggiewka

a 1 numer
o 1 biaty drag

o Naturalny lub zbudowany, z wodg lub bez
o Przeszkoda z wyrazng krawedzig

o Stabilne podtoze

o Bezpieczne miejsce odbicia i lgdowania

0 Szerokosc¢: minimum 2,5 metrow

Cel: Przeprowadzenie konia przez row
Pokonanie przeszkody z koniem w reku. Skok nie jest obowigzkowy, ale kon nie moze wejsc¢ do

rowu.

Btedy za efektywnosé¢:
Przed przeszkoda:

Ocena stylu:

kopatka konia nie przekracza linii ramion

* Wwolta, wy’famanie,.cofniecie, odmpwg, jezdzca
btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z

przyhamowania nie stanowig btedu, ale

podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca
« potracenie jezdzca przez konia

* wejscie konia do rowu

 wodze na ziemi lub dotykajgce

przeszkody

Regularny ruch naprzéd

Kontrola trasy

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody

» jezdziec pozostajgcy w tyle za linig

topatek konia



Wysokosc¢

S!
) /)
* Max. 0,3 m ,JO A\
Grupa 4: . 0.5 m !‘
Kloda w reku = O
% ok %k 0.6 m
Sprzet: Wiasciwosci:

o 1 czerwona chorggiewka

o 1 biata chorggiewka

o 1 numer

o 1 duza ktoda lub kilka matych

Ktoda lub kilka ktdéd bez bocznych gatezi, na
stabilnym wypoziomowanym podtozu

o Wijazd szerokoS¢ min. 2,5 m

Trasa dla jezdzca moze by¢ warunkowo
wyznaczona z boku, kon nie moze wejsc¢ na
tfrase jezdzca.

Cel: Kioda w reku

Pokonanie przeszkody z koniem w reku. Skok nie jest obowigzkowy.

Bledy za efektywnosc:
Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z
przyhamowania nie stanowig btedu, ale
podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca

e kon napiera na jezdzca

* uderzenie konia w element przeszkody

 wodze dotykajg podtoza lub elementu
przeszkody

* jezdziec pozostajgcy w tyle za linig
topatek konia

Ocena stylu:

L opatka konia nie przekracza linii ramion
jezdzca

Regularny ruch naprzoéd

Kontrola trasy

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody




1@?
»

Dystans cofania

2m

Grupa 4:

* K

3m

Cofanie w reku

kkock

4 m

Sprzet:

a 2 czerwone chorggiewki
o 2 biate chorggiewki

a 1 numer

o 4 potokragte dragi o dtugosci 4m,
przymocowane do podtoza
o biate znaczniki wyznaczajgce dystans

cofania, widoczne dla jezdzca |
sedziego.

Wiasciwosci:

Cofanie w korytarzu wyznaczonym drggami
0 szerokosci.

o Dtugosc: 8 m

o Szerokosc: 0,90 m

o Liczone sg tylko drggi dotkniete
podczas cofania

o Wszystkie delikatne metody sg
dozwolone

o Jezdziec i kon muszg pozostac w
korytarzu

o Chod konia na wejsciu i wyjsciu z
przeszkody jest dowolny

Cel: Cofanie w reku

Wykonanie ¢wiczenia ptynnie i bez dotykania drggow

Bledy za efektywnosé¢:
Przed przeszkod3:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

* przerwanie ciggtosci ruchu

« konczyny jezdzca i konia nie mogg sie
dotykac

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca

e Kkon napiera na jezdzca

« wodze dotykajg podtoza lub elementu
przeszkody

Ocena stylu:

t opatka konia nie przekracza linii ramion
jezdzca

Zachowanie ciggtosci ruchu

Kontrola trasy

» kon pokonuje przeszkodg po linii
przeszkody




f
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Grupa 4: N o
° * — ——— °
Prowadzenie _ILQ —=. D :
konia , - —
N 2» Es 400 J
pO llterze ,,S e s s ! I '
Sprzet Wiasciwosci:

2 dragi dtugosci 4 m

2 dragi dtugosci 2,20 m
2 dragi dtugosci 1,80 m
12 wspornikow

2 czerwone chorggiewki
2 biate choragiewki

1 numer

I N N N H N A

Przejazd po trasie wyznaczonej drggami na

wspornikach w ksztatcie podwaojnej litery
“U”

o Dla kazdej litery “U”:
o Szerokosc: 0,90 m
o Dtugosc:4 m

Cel: Prowadzenie konia po literze “S”
Pokonac przeszkode stepem prowadzgc konia w reku, jezdziec idzie przed koniem

Bledy za efektywnosc¢:
Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:

* przerwanie ruchu naprzod

* wjazd lub wyjazd innym chodem niz step
« dotkniecie draga

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca

« kon napiera na jezdzca

« kon taranuje przeszkode

* wodze dotykajg podtoza lub elementu
przeszkody

« kazdy inny chod niz step

Ocena stylu:

t opatka konia nie przekracza linii ramion
jezdzca

Regularny ruch naprzéd

Kontrola trasy

« kon utrzymany w linii prostopadtej do
frontu przeszkody




Grupa 4:
. * X
Wprowadzanie
konia do ok X
przyczepy )
Sprzet Wiasciwosci:
o 1 czerwona chorggiewka Sprawna, stabilnie i bezpiecznie postawiona
2 1 biata choragiewka przyczepa. Nalezy sie upewnic czy
1 przyczepa sie nie porusza w trakcie
| numer . tadowania konia.
a1 przyczepa na konie o wprowadzenie konia do przyczepy,
o wyrazne zatrzymanie
o wyprowadzenie konia z przyczepy.

Cel: Wprowadzanie do przyczepy
Spokojne wejscie do przyczepy i wyjscie.

Bledy za efektywnosc¢: Ocena stylu:

AL Tl G i) k opatka konia nie przekracza linii ramion

 wolta, wytamanie, odmowa, btad trasy jezdzca
naprawiony przed podjeciem kolejnej
przeszkody Regularny ruch naprzéd

» Cofanie (z wyjgtkiem wprowadzania konia
tytem, jezeli wymusza takie wprowadzanie
budowa przyczepy)

Kontrola trasy

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia
« Kazdy inny chdd niz step




P.T.V

Limit czasu na ustawienie konia & Y
Grupa 5: * 20 s
Nieruchomos¢é = 15 s
konmia
o 10s
Sprzet: Wiasciwosci:
Dwa koncentryczne kofa: Jezdziec moze wejsc na przeszkode na koniu lub
o Wewnetrzne koto 4m $rednicy prowadzgc go w reku, w takiej sytuacji strzemiona
: iggniet
o Zewnetrzne koto 8 m Srednicy musz.a by.c p’>od.0|agn|e © ] o
1 h awk o Kiedy jezdziec lub kon przekroczg linie wiekszego
- c.zerwona ¢ loraglew a kota rozpoczynamy pierwszy pomiar
2 1 biata choragiewka o Jezdziec ma 10, 15 lub 20 sekund na ustawienie
a 1 numer konia i opuszczenie kot
a 2 stopery o kiedy jezdziec znajduje sie w strefie neutralnej czyli
o Materiat do wyznaczenia Kot: pomiedzy dwoma kotami, jakakolwiek interwencja
piasek, farba, kreda itp. zawodnika jest uznawana za bfad
ZapewniC zamknietg przestrzen, o Kiedy jezdziec wyjdzie z zewnetrznego kota
aby zapobiec ucieczce konia rozpoczyna sie drugi pomiar, jezdziec musi

Czas: 0

Zawodnik otrzymuje 1 punkt za

kazdg sekunde kiedy kon aQ
przebywa w wewnetrznym kole. 0

pozostac w nieruchomosci

Czas jest zatrzymany jezeli jezdziec sie poruszy lub
kon opusci wewnetrzne koto

Kon moze sie porusza¢ w obrebie matego kota.

Wodze muszg pozostac luzne na szyi konia a
uwigz zabezpieczony

Cel: Nieruchomos¢ konia

Kon musi pozosta¢ w mniejszym kole przez 10 sekund

Bledy za efektywnosé¢:
Przed przeszkod3:

« wolta, wylamanie, odmowa, btad trasy
naprawiony przed podjeciem kolejne;
przeszkody

Niebezpieczne sytuacje:

 Wodze dotykajg ziemi

Podczas przeszkody:

* 1 interwencja
« 2 interwencja
« 3 interwencja




Limit czasu na pokonanie
przeszkody
* 35s
Grupa 6:
[ J [ J ** 25 S
Dositadanie
dkkk
15s
Sprzet Wiasciwosci:

o 1 biata chorggiewka

o 1 czerwona chorggiewka

Chorggiewkami zaznaczamy wjazd

a 1 numer

o Koto o srednicy 2,5 m. narysowane na
ziemi

o Materiat do wyznaczenia kota: piasek,
farba, kreda itp.

o 1 stoper

Jezdziec moze wejsC na przeszkode w

siodle lub wprowadzic konia, w tym
wypadku strzemiona muszg byC
podciagniete.

o W momencie gdy kon postawi noge w
kole jezdziec ma 15, 25, 35 sekund.

o Ocena dosiadania rozpoczyna sie w
momencie podniesienia przez jezdzca
nogi w kierunku strzemienia. Od tego
momentu kon nie moze poruszycC
zadnym kopytem.

o Przeszkoda jest uwazana za
zakonczong jezeli obie nogi jezdzca sg
w strzemionach.

Cel: Dosiadanie
Dosigsc¢ konia bez poruszenia zadnego kopyta

Bledy za efektywnosc¢:
Przed przeszkoda:
« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,

btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
e poruszenie nogg przez konia

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

Ocena stylu:
Lekkos¢ / dosiad jezdzca

« szacunek do konskich plecow

* wskok nie jest dozwolony

« prawidtowe utozenie bata: wzdtuz,
,przedtuzenie ramienia”

Podczas dosiadania nogi nie dotykajq
zadu konia

Strzemiona nie sg skrecone i sg we
wlasciwej pozycji




P.T.V 5

Limit czasu na ustawienie konia @/\
Grupa 5: * 20 s
Nieruchomosé . 15 s
w stodle
kskk 10 S
Sprzet: Wiasciwosci:
o 1 czerwona chorggiewka o Jezdziec wjezdza na przeszkode w siodle
o 1 biata chorggiewka o Od momentu gdy pierwsze kopyto
Choragiewki oznaczajg wejscie do przekroczy linig kota rozpoczyna sie
okregu i sg styczne z linig pierwszy pomiar
2 numer o Jezdziec nie moze zostac ukarany za
krgzenie w celu ustawienia konia.
o 2 stopery _ _ _
. . o Drugi stoper wigcza sie w momencie
o Koto o0 srednicy 2,5 m S o
_ _ _ gdy jezdziec pozostawi luzno wodze
o Materiat do wyznaczenia kota: piasek, na szyi konia
farba, kreda itp . L, . .
o Uwigz musi byC przypiety do konia
o Czas jest zatrzymany gdy jezdziec
chwyci wodze lub gdy kopyto konia
stanie poza kotem
o Dozwolone jest postuzenie sie gtosem

Cel: Nieruchomos¢ w siodle
Kon musi przebywac w kole 10 sekund z wodzami luzno potozonymi na szyi

Bledy za efektywnosc¢: Czas:
Przed przeszkod3: Zawodnik otrzymuje 1 punkt za kazda
- wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa, sekunde, kiedy kon przebywa w kole.

btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Niebezpieczne sytuacje:
 Wodze dotykajg ziemi
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