Limit czasu na pokonanie
przeszkody
* 35s
Grupa 6:
[ J [ J ** 25 S
Dositadanie
dkkk
15s
Sprzet Wiasciwosci:

o 1 biata chorggiewka

o 1 czerwona chorggiewka

Chorggiewkami zaznaczamy wjazd

a 1 numer

o Koto o srednicy 2,5 m. narysowane na
ziemi

o Materiat do wyznaczenia kota: piasek,
farba, kreda itp.

o 1 stoper

Jezdziec moze wejsC na przeszkode w

siodle lub wprowadzic konia, w tym
wypadku strzemiona muszg byC
podciagniete.

o W momencie gdy kon postawi noge w
kole jezdziec ma 15, 25, 35 sekund.

o Ocena dosiadania rozpoczyna sie w
momencie podniesienia przez jezdzca
nogi w kierunku strzemienia. Od tego
momentu kon nie moze poruszycC
zadnym kopytem.

o Przeszkoda jest uwazana za
zakonczong jezeli obie nogi jezdzca sg
w strzemionach.

Cel: Dosiadanie
Dosigsc¢ konia bez poruszenia zadnego kopyta

Bledy za efektywnosc¢:
Przed przeszkoda:
« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,

btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody

Podczas przeszkody:
e poruszenie nogg przez konia

Niebezpieczne sytuacje:

« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

Ocena stylu:
Lekkos¢ / dosiad jezdzca

« szacunek do konskich plecow

* wskok nie jest dozwolony

« prawidtowe utozenie bata: wzdtuz,
,przedtuzenie ramienia”

Podczas dosiadania nogi nie dotykajq
zadu konia

Strzemiona nie sg skrecone i sg we
wlasciwej pozycji
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