Limit czasu na ustawienie konia & Y
Grupa 5: * 20's
Nieruchomosé ok 15«
konmia
o 10s
Sprzet: Wiasciwosci:
Dwa koncentryczne kofa: Jezdziec moze wejsc¢ na przeszkode na koniu lub
o Wewnetrzne koto 4m $rednicy prowadzgc go w reku, w takiej sytuacji strzemiona
: iggniet
o Zewnetrzne koto 8 m Srednicy musz.a by? p’>od.0|agn|e © ] o
1 h awk o Kiedy jezdziec lub kon przekroczg linie wiekszego
- c.zerwona ¢ loraglew a kota rozpoczynamy pierwszy pomiar
2 1 biata choragiewka o Jezdziec ma 10, 15 lub 20 sekund na ustawienie
a 1 numer konia i opuszczenie kot
a 2 stopery o kiedy jezdziec znajduje sie w strefie neutralnej czyli
o Materiat do wyznaczenia Kot: pomiedzy dwoma kotami, jakakolwiek interwencja
piasek, farba, kreda itp. zawodnika jest uznawana za bfad
ZapewniC zamknietg przestrzen, o Kiedy jezdziec wyjdzie z zewnetrznego kota
aby zapobiec ucieczce konia rozpoczyna sie drugi pomiar, jezdziec musi

Czas: 0

Zawodnik otrzymuje 1 punkt za

kazdg sekunde kiedy kon aQ
przebywa w wewnetrznym kole. 0

pozostac w nieruchomosci

Czas jest zatrzymany jezeli jezdziec sie poruszy lub
kon opusci wewnetrzne koto

Kon moze sie porusza¢ w obrebie matego kota.

Wodze muszg pozostac luzne na szyi konia a
uwigz zabezpieczony

Cel: Nieruchomos¢ konia

Kon musi pozosta¢ w mniejszym kole przez 10 sekund

Bledy za efektywnosé¢:
Przed przeszkod3:

« wolta, wylamanie, odmowa, btad trasy
naprawiony przed podjeciem kolejne;
przeszkody

Niebezpieczne sytuacje:

 Wodze dotykajg ziemi

Podczas przeszkody:

* 1 interwencja
« 2 interwencja
« 3 interwencja
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