Limit czasu na ustawienie konia @/\
Grupa 5: * 20 s
Nieruchomosé . 15 s
w stodle
ok 10s
Sprzet: Wiasciwosci:

Q

Q

1 czerwona chorggiewka
1 biata chorggiewka

Chorggiewki oznaczajg wejscie do
okregu i sg styczne z linig

o o O O

numer
2 stopery
Koto o srednicy 2,5 m

Materiat do wyznaczenia kota: piasek,
farba, kreda itp

Q

Q

Jezdziec wjezdza na przeszkode w siodle

Od momentu gdy pierwsze kopyto
przekroczy linie kota rozpoczyna sie
pierwszy pomiar

Jezdziec nie moze zostac ukarany za
krgzenie w celu ustawienia konia.

Drugi stoper wigcza sie w momencie
gdy jezdziec pozostawi luzno wodze
na szyi konia

Uwigz musi by¢ przypiety do konia

Czas jest zatrzymany gdy jezdziec
chwyci wodze lub gdy kopyto konia
stanie poza kotem

Dozwolone jest postuzenie sie gtosem

Cel: Nieruchomosc¢ w siodle

Kon musi przebywac w kole 10 sekund z wodzami luzno potozonymi na szyi

Bledy za efektywnosc¢:

Przed przeszkod3:

wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,

btad trasy naprawiony przed podjeciem

kolejnej przeszkody

Niebezpieczne sytuacje:

Wodze dotykajg ziemi

Czas:

Zawodnik otrzymuje 1 punkt za kazdg
sekunde, kiedy kon przebywa w kole.
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