
Grupa 5:

Nieruchomość          
w siodle  

Sprzęt:

❑ 1 czerwona chorągiewka

❑ 1 biała chorągiewka

Chorągiewki oznaczają wejście do 

okręgu i są styczne z linią 

❑ numer

❑ 2 stopery

❑ Koło o średnicy 2,5 m

❑ Materiał do wyznaczenia koła: piasek, 
farba, kreda itp

Cel: Nieruchomość w siodle

Koń musi przebywać w kole 10 sekund z wodzami luźno położonymi na szyi

Właściwości:

❑ Jeździec wjeżdża na przeszkodę w siodle

❑ Od momentu gdy pierwsze kopyto 

przekroczy linię koła rozpoczyna się 

pierwszy pomiar

❑ Jeździec nie może zostać ukarany za 

krążenie w celu ustawienia konia.

❑ Drugi stoper włącza się w momencie 

gdy jeździec pozostawi luźno wodze 

na szyi konia

❑ Uwiąz musi być przypięty do konia

❑ Czas jest zatrzymany gdy jeździec 

chwyci wodze lub gdy kopyto konia 

stanie poza kołem

❑ Dozwolone jest posłużenie się głosem

Limit czasu na ustawienie konia

* 20 s

** 15 s

*** 10 s

Błędy za efektywność:

Przed przeszkodą:

• wolta, wyłamanie, cofnięcie, odmowa, 

błąd trasy naprawiony przed podjęciem 

kolejnej przeszkody 

Czas:

Zawodnik otrzymuje 1 punkt za każdą 

sekundę, kiedy koń przebywa w kole.

Niebezpieczne sytuacje:

• Wodze dotykają ziemi
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