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Grupa 3 Wysokosc¢ bankietu
ZeSkOk * Max 0,5 m (
przejechany . 0.5-0.7 m
na koniu
o 0,7-0,9 m
Sprzet: Wiasciwosci:

o 1 biata chorggiewka
o 1 czerwona chorggiewka
o 1 numer

o Przeszkoda z wyrazng krawedzig

o Stabilne podtoze

o Bezpieczne miejsce odbicia | lgdowania
a

Wijazd: 2,50 m — dla zawodéw *,
dowolnie — dla zawoddw ** | ***

Cel: Zeskok przejechany na koniu

Pokonanie przeszkody w siodle

Bltedy za efektywnosé¢:

Przed przeszkoda:

« wolta, wytamanie, cofniecie, odmowa,
btad trasy naprawiony przed podjeciem
kolejnej przeszkody

Zmiana chodu, skok z miejsca lub z

przyhamowania nie stanowig btedu, ale
podlegajg ocenie za styl.

Niebezpieczne sytuacje:

* uderzenie konia w element przeszkody
« utrata rownowagi przez jezdzca lub
konia

Ocena stylu:
Pozycja jezdzca:

e pozycja tutowia tuz za pionem
* jezdziec w rownowadze
« wzrok skierowany naprzod

Regularny ruch naprzoéd
Kontrola Trasy

« kon pokonuje przeszkode po linii
prostej
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